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1. Sobre a Comunidade de Educadores Liga STEAM

A Comunidade de Educadores Liga STEAM, lancada em 2022 pela Fundagdo
ArcelorMittal, conta, na edicdo 2023, com a parceria da Fundagdo Banco do Brasil. A
Comunidade de Educadores Liga STEAM insere-se em uma forte alianca estrategica
entre essas duas organizagdes a favor da educacdo brasileira e esta baseado na
abordagem que integra as dreas dos ensinos de Ciéncias, Tecnologia, Engenharia,
Artes e Matemdatica. Além da Comunidade de Educadores Liga STEAM, a estrategia
contempla outras iniciativas, como a formacdo em STEAM para todos os educadores
da rede publica de 12 municipios e o Prémio Liga STEAM para educadores das redes
publicas de todos os estados brasileiros.

A estratégia € o fruto de uma alianca multisetorial integrada tambem pela AVSI
Brasil, responsavel pela gestdo técnica da iniciativa, e a Triade Educacional
responsdvel técnica pela ideacdo, pelo desenvolvimento e pela implementacdo da
proposta metodologica.

A ArcelorMittal, lider mundial na producdo de aco, tem como proposito construir
acos inteligentes para um mundo melhor e possui uma estratégia de sustentabilidade
baseada nas 10 Diretrizes do Desenvolvimento Sustentdvel (DDS), estabelecidas a
partir dos 17 Objetivos para o Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) da Organizagdo
das Nagdes Unidas (ONU), das quais destaca-se o compromisso com a formagéo de
cientistas e engenheiros talentosos para o amanha.

Alinhada ao propodsito do negoécio, a Fundagdo ArcelorMittal busca transformar
a vida das pessoas de forma coletiva e participativa, compartilhando conhecimento
e inovacdo, contribuindo para a inclusdo e para a formagdo de cidaddos. A fim de
potencializar o impacto das iniciativas, atua com 3 eixos prioritarios: educagdo,
culturae esporte.

Na drea da educacdo, a Fundag¢do ArcelorMittal investe na formacdo de
talentos nas dreas STEAM, pois acredita que, ao promover 0 acesso a tecnologia e a
inovacdo, contribui para o desenvolvimento integral da crianca e do jovem e para o
exercicio da cidadania. Além disso, busca estar alinhada aos desafios da sociedade
atual, associando-se G necessidade urgente da economia global de integrar
diferentes dreas do conhecimento para lidar com questées complexas da realidade
sejam elas de natureza social, ambiental ou econémica.



A Fundagdo BB foi instituida pelo Banco do Brasil hd quase quatro decc
1985, para contribuir com a transformacdo social dos brasileiros e
desenvolvimento sustentdvel do pais. E a principal instituigéio gestora dos p
socioambientais apoiados por meio do Investimento Social Privado - ISP do BB
parceiros, declarada o coracdo social do Banco do Brasil. Nos ultimos 10 anos, fc
investidos R$ 2,6 bilhdes em 10 mil iniciativas que impactaram positivamente a vide
6,6 milhdes de pessoas. Os eixos de atuacdo sdo: Tecnologia Social (eixo transvers
Educacdo para o Futuro, Meio ambiente e Renda, Saude e Bem-estar, Ajuc
Humanitdria e Voluntariado.

A Associagdo Voluntdrios para o Servigo Internacional - AVSI Brasil € uma
organizacdo brasileira, sem fins lucrativos, constituida em 2007, para contribuir na
melhoria das condicdes de vida de pessoas que vivem em situacoes de
vulnerabilidade ou emergéncia humanitdria. E uma organizagéo local vinculada ao
contexto internacional por meio da parceria com a Fundacdo AVSI, ONG de origem
italiana que atua em 39 paises, presente no Brasil desde a década de 1980 e que
estimulou a criacdo da AVSI Brasil. A misséo da AVSI é tornar as pessoas protagonistas
do proprio desenvolvimento, da sua familia e comunidade, por meio de projetos
sociais em contextos de vulnerabilidade ou emergéncia humanitaria.

A Triade Educacional ¢ referéncia na formacdo docente e na producdo de
materiais relacionados & educacdo inovadora, envolvendo tematicas como
Metodologias Ativas, Ensino Hibrido e STEAM. Seus diretores, Lilian Bacich e Leandro
Holanda, séo autores de materiais que séo bases de propostas de formacdo nessas
temadticas pelo pais e tém impactado milhares de educadores e centenas de
instituicdes de ensino nos ultimos 10 anos. E o parceiro técnico responsavel pela
ideacdo, implementacdo e formacdo dos educadores envolvidos com a Liga STEAM,
considerando as agdes em redes publicas, o Prémio Liga STEAM e a Comunidade de
Educadores Liga STEAM, objeto deste edital.

A Liga STEAM & um programa que consiste na realizacdo de acdes como a
formacdo de professores, as iniciativas de promogdo a tecnologia e a inovacdo com
criangas e jovens, além de eventos para a divulgagdo do tema no Brasil. Iniciado em
2022, esse programa visa ainda promover estudos com base em praticas que
desenvolvam os conteudos curriculares e competéncias como a comunicacdo, A
criatividade, o pensamento cientifico e a colaboracdo. Essas sGo necessidades
latentes da educacdo bdsica que estdo em pleno processo de implementacdo dos
novos curriculos desenvolvidos & luz da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para
as etapas do Ensino Fundamental e Médio.



2. Justificativa

A abordagem STEAM (sigla em inglés para Ciéncias, Tecnologia, Engenharia,
Arte e Matematica), em comparacdo a outros movimentos educacionais, € recente no
Brasil e busca estimular praticas para que alunos desenvolvam solugdes criativas para
as mais variadas questdes da vida cotidiana. S&o apenas cinco letras que formam um
acrénimo cheio de significados voltados dinovagdo na educacdo.

Inimeras séo as representacdes e significados destinados a definir STEAM.
Entretanto, pesquisadores do movimento STEAM' afirmam que n&o existe uma
definicdo especifica além da composicdo do acrbnimo e que o sentido de STEAM
pode ter diversas interpretacdes. Entre elas, algumas caracteristicas sdo inerentes ao
movimento, como:

* Ainterdisciplinaridade e a autonomia do aluno;

* A busca por conectar diversas dreas do conhecimento para desenvolver uma
aprendizagem integral, capaz de trabalhar competéncias, como a criatividade e a
colaboracdo;

* A intencdo de despertar habilidades que resultem na producdo de novos
conhecimentos e tecnologias de forma inovadora e reflexiva.

O objetivo do Programa Liga STEAM de fomentar a formacgdo para a educacdo
nesta abordagem ndo € apenas o de disseminar o interesse dos estudantes para as
dreas que compdem o acrdbnimo, mas formar cidaddos criticos e preparados para
lidar com um mundo conectado, enfrentando desafios complexos, onde a tecnologia
digital pode ter um papel fundamental quando apropriada adequadamente.

Uma das iniciativas da Liga STEAM é a formacdo de uma Comunidade de
Educadores referéncia para a disseminacdo de estudos e pesquisas e a construcdo
de propostas inovadoras com foco na melhoria da aprendizagem. Ao final, os
integrantes da Comunidade de Educadores Liga STEAM recebem uma Certificac&o
de Educador STEAM.

Para alcancar esse objetivo, o programaird atuar em duas frentes:

1. Formacdo e acompanhamento de um time de educadores de todos os niveis
da educacdo bdsica e ensino superior, e todas as regides do Brasil, para que possam
desenvolver seus projetos em instituicdes e/ou redes publicas e ter um impacto real
emsuasregides;

2. Acompanhamento e estimulo & disseminacdo da educacdo STEAM em redes
publicas a partir da construcdo de materiais de referéncia que possam embasar
estudos e pesquisas sobre o STEAM na educacdo brasileira.

Tendo em vista esse propdsito, serd realizado um processo seletivo para a
composicdo de um grupo de educadores de acordo com as informacdes
disponibilizadas neste edital.

"BACICH, L; HOLANDA, L. STEAM em sala de aula: a aprendizagem baseada em projetos integrando conhecimentos
na educacdo bdasica. Penso Editora, 2020.



3. Objetivo

Uma das premissas da Comunidade de Educadores Liga STEAM é conectar
educadores com boas prdaticas e oferecer um programa de formac&o, desenvolvendo
um espaco de crescimento pessoal e profissional para que os participantes do
programa se tornem referéncia na tematica em sua regido e no pais. Por meio de
encontros mensais de formac¢cdo e da interacdo em uma comunidade de
aprendizagem, esperamos que esses educadores alcancem todo seu potencial na
elaboracdo de projetos autorais e inovadores e os disseminem, tornando-se porta-
vozes da inovacdo educacional apoiada na implementacdo da Base Nacional
Comum Curricular e potencializada pelas dreas de Ciéncias, Tecnologia, Engenharia,
Artes e Matemdtica.

O Educador STEAM fard parte de um grupo brasileiro qualificado de geracéo de
materiais que se tornardio referéncia para as praticas pedagogicas de STEAM em sala
de aula, recebendo mentoria de especialistas e profissionais da drea durante todo
esse processo. Este programa culminard em uma certificagcdo de Educador STEAM e os
participantes poderdo se tornar um profissional de referéncia para o
desenvolvimento da educa¢do STEAM em nosso pais.

3.1 Cronograma

Data

14/07/2023 Publicagdo do edital

23/07/2023 Inicio das inscrigcdes para o processo seletivo

Live - sess@o de duvidas

02/08/2023 sobre o processo seletivo

23/08/2023 Encerramento das inscri¢gdes

01/09/2023 Divulgagdo dos selecionados

>
Q)
(@]
(@)

Etapa 1 - Programa de formagdo em
Educagdo STEAM com 25h de dedicagdo

Entre setembro
e dezembro de 2023

Etapa 2 - Sessées de mentoria para implementagdo dos
Projetos STEAM em redes publicas com 20h de dedicagédo

Entre fevereiro
e maio de 2024

Etapa 3 - Produgdo de relatos de praticas
inspiradoras com 5h de dedicagédo

Junho de 2024




4. Publico-alvo

A Comunidade de Educadores Liga STEAM oferecera SO va
educadores de redes publicas e privadas da Educagdo Bdasica e do Ensino
de diferentes regides do pais que tenham interesse em inovar suas
pedagodgicas e que gostariam de impactar redes publicas. Serao aceitas ins
de educadores de todas as areas do conhecimento, da Educagdo Basica ao
Superior.

E desejavel que os educadores participantes do processo de selecdo jé ten
tido algum contato com prdticas pedagodgicas inovadoras, na implementacdo
metodologias ativas, ou em atividades que explorem a investigacdo cientifica,
ainda, em praticas que estimulem o pensamento computacional, ou mesm
experiéncia naimplementacdo de projetos STEAM em redes publicas.

4.1 Expectativas para a atua¢ao do participante

Participagdo em encontros de formagdo on-line;

Elaboragdo de artigos e relatos de experiéncias para a comunicagéio em
publicacdes internas (site, blogs e redes sociais do programa) e externas
(congressos cientificos nacionais e internacionais);

Interagdo em uma comunidade de educadores, por meio de féruns,
postagens e compartilhamento de praticas;

Elaboracdo e implementacdo de um projeto de impacto para a formagdo de
professores em Educagdo STEAM em redes publicas de educagdo bdsica;

Compartilhamento de publicagbées em redes sociais para contribuir com a
disseminacdo daimporténcia da Educacdo STEAM no pais;

Acdo formativa sobre educacdo STEAM em redes publicas de educacdo, de
acordo com as frentes do programa Liga STEAM.

Producdo de conteudo de livre acesso e publicagcéio para todos os educadores
brasileiros no site


www.ligasteam.com.br

5. Inscricoes e Etapas do programa

A certificag@o Educador STEAM serd prioritariamente on-line e te
de 10 meses, de setembro/2023 a junho/2024. Para receber a certific
horas, o participante deverd cumprir todos os requisitos do programa.

5.1Inscrigcoes

As inscricdes s@o gratuitas e devem ser feitas exclusivamente pelo formuldrio
eletrénico, no periodo de 23 de julho de 2023 até as 23h59 do dia 23 de agosto de 2023.

Ser@o consideradas somente as inscricdes que preencherem todos os dados
solicitados no formuldrio disponibilizado e alinhados ao publico-alvo. O preenchimento
€ obrigatdrio e as inscricdes com informagdes incompletas ou incorretas implicardo
desclassificacdo automdatica.

O preenchimento do formuldrio é a unica forma de inscricdo para a Comunidade
de Educadores Liga STEAM. As inscricdes recebidas de outras formas serdo
automaticamente desclassificadas do processo de selecdo.

Toda a comunicagdo com os(as) inscritos(as) serd feita por meio do e-mail
cadastrado no formuldrio no ato dainscricdo.

O atodainscrigdo pressupde plena concordancia com os termos deste edital.
Somente serdo aceitas as inscrigdes que estiverem com os dados completos e finalizadas
dentro do prazo.

Clique aqui para se inscrever

5.1.1 Critérios de selecao

- Andlise dasrespostas do formulario de inscricdo;
- Aderéncia do perfil ao programa Liga STEAM, conforme explicitado no item 4.
Publico-alvo disponivel neste edital.


https://forms.gle/AvcYMJnqWFFnADNP6
https://forms.gle/AvcYMJnqWFFnADNP6
https://forms.gle/AvcYMJnqWFFnADNP6
https://forms.gle/AvcYMJnqWFFnADNP6

5.2 Etapas do programa

A certificacéo dos educadores depende da participacdo nas trés etapas do
programa, descritas a seguir, organizadas e desenvolvidas no periodo de
setembro/2023 ajunho/2024.

Etapa 1 - Formagao

Os inscritos selecionados ir@o participar de um programa de formagdo, com
propostas sincronas e assincronas, por meio de encontros on-line e de um Ambiente
Virtual de Aprendizagem, no qual ter@o contato com temdticas sobre educacéo
STEAM como a Aprendizagem Baseada em Projetos, a avaliacdo e a documentacgdo
pedagodgica para projetos STEAM, a integrac&o de recursos digitais e o
desenvolvimento do pensamento computacional, planejamento e implementac&o de
projetos STEAM em escolas de educacdo bdasica. A formacdo terd duragcdo de 25
horas, distribuidas ao longo dos meses de setembro a dezembro de 2023. Ao final
desta etapaq, os participantes entregardo uma proposta de implementacdo de
Projeto STEAM e um plano de ac¢do para beneficiar a rede publica, que devem ser
concretizados no primeiro semestre de 2024.

Etapa 2 - Mentoria

Ser&o oferecidas 2 sessdes de mentoria em grupo para a implementacdo do
Projeto STEAM planejado na etapa 1, visando ao desenvolvimento do plano de acdo
de multiplicacdo da tematica nas instituicdes e/ou redes publicas de ensino. Os
encontros serdo agendados de acordo com a demanda e a disponibilidade dos
participantes, entre os meses de fevereiro e maio de 2024.

Etapa 3 - Comunicagdo

Neste momento, os participantes produzem os relatos de praticas com base nas
acdes implementadas nas instituicdes e/ou redes publicas de ensino. Para apoiar a
escrita dos relatos, teremos encontros de alinhamento e um calenddrio de agdes a
serem desenvolvidas pelos participantes. Os conteludos produzidos ao longo do
programa ficar@o disponiveis de forma gratuita para livre acesso d comunidade
educacional brasileira, citando a autoria dos trabalhos a serem desenvolvidos, com o
objetivo de ampliar e fortalecer a disseminacdo da abordagem STEAM no Brasil. Os
encontros de alinhamento serdio realizados entre os meses de abril e junho de 2024.



6. Lei Geral de Protecao de Dados

O Ambiente Virtual de Aprendizagem Liga STEAM (AVA Liga STEAM) € m
operado pela Triade Educacional, que atua na qualidade de controlador dos
pessoais coletados e estd sujeito as disposicdes da Lei Federal n. 13.709/20
Geral de Protec@o de Dados Pessoais - LGPD). Os dados coletados no AVA Liga'S
serdo utilizados apenas para os propodsitos e pelos parceiros descritos neste edit
Triade Educacional cuida da protecdo dos dados pessoais €, por isso, disponibiliz
politica de privacidade’ no site da plataforma virtual.

Como entrar em contato?

Em caso de duvidas, os interessados e os inscritos poderdo entrar em contato
com nosso canal de atendimento do edital pelo e-mail ligasteam@triade.me, durante
O processo seletivo e apods a publicacdo deste edital. Toda a comunicagdo com oS
inscritos serd feita por meio do e-mail cadastrado no formuldrio no ato dainscricdo.

? Para leitura da Politica de Privacidade disponivel no Ambiente Virtual de Aprendizagem da Triade Educacional,
acessar: https://drive.google.com/file/d/1pVMYzClujnkUN7jo3nGCRM8APMF24huT /view


https://drive.google.com/file/d/1pVMYzCIujnkUN7jb3nGCRm8A9MF24huT/view
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